


REFERENS: GRUNDFUNKTIONER I FYRA KREATIVA XR-VERKTYG

One-pager 1: Open Brush – Kreativt måleri i 3D﻿

	Nödvändiga funktioner﻿
	Så här gör du﻿

	Måla﻿
	Håll in avtryckaren (trigger) på din "penselhand" (oftast höger) för att måla i luften.﻿

	Byta pensel och färg﻿
	Använd din "paletthand" (oftast vänster). Peka på panelen med din penselhand och klicka med avtryckaren för att välja bland olika penslar och färger.﻿

	Ändra penselstorlek﻿
	Använd joysticken på din penselhand. Dra vänster för större, höger för mindre.﻿

	Sudda﻿
	Välj suddgummit från paletten. Peka på det du vill ta bort och tryck på avtryckaren.﻿

	Skapa raka linjer﻿
	Välj "Straight Edge"-verktyget (linjalen) från paletten under "Tools". Måla som vanligt för att dra raka linjer.﻿

	Skapa perfekta 3D-former﻿
	Öppna "Guides"-panelen. Välj en form (t.ex. kub eller sfär). Din pensel kommer nu "fästa" vid formens yta när du målar nära den. Dra i guideformen med greppknapparna för att ändra proportioner. Använd rektangelguide för att måla i 2D.﻿

	Spara ditt verk﻿
	Öppna menyn och välj "Save Sketch". Verket sparas i mappen Dokument\Open Brush\Sketches på datorn/enheten.﻿

	Flytta världen
	Håll ned båda Grip-knapparna och rör händerna för att flytta hela scenen (inklusive dig själv) för att arbeta på svåråtkomliga ytor.

	Ångra/gör om (undo/redo)
	Ångra det senaste penseldraget med X. Gör om ångrade penseldrag med Y.

	Byt penselhand
	Dubbelknacka lätt med kontrollernas bottenknoppar (där handledssnöret sitter) mot varandra för att byta mellan högerhänt och vänsterhänt.






One-pager 2: Open Blocks – Bygg med digitala klossar﻿

	Nödvändiga funktioner﻿
	Så här gör du﻿

	Skapa en form﻿
	Välj en grundform (t.ex. kub, sfär) från paletten. Peka där du vill ha den och tryck på avtryckaren.﻿

	Flytta och rotera﻿
	Använd greppknappen (sidan av kontrollen) för att ta tag i ett objekt och flytta eller rotera det.﻿

	Ändra storlek﻿
	Greppa objektet med båda händerna samtidigt. Dra isär för att göra det större, tryck ihop för att göra det mindre.﻿

	Färglägga﻿
	Välj målarverktyget från paletten och en färg. Peka på en yta av ett objekt och tryck på avtryckaren för att färglägga den.﻿

	Modifiera form﻿
	Använd Shape-verktyget. Peka på ett hörn, en kant eller en yta på ett objekt. Använd greppknappen för att dra ut eller trycka in delen.﻿

	Kopiera objekt﻿
	Välj kopieringsverktyget. Peka på objektet du vill duplicera och tryck på avtryckaren. En kopia skapas.﻿

	Exportera modell﻿
	Öppna menyn, välj "Export". Modellen sparas som en .glb-fil som kan användas i andra program (som Figmin XR).﻿



FÖRSLAG: Bygg en historisk byggnad (t.ex. en pyramid)﻿
1. Grundstruktur﻿:
· Starta med en stor kub som bas. Välj Cube-formen och placera den.﻿
· Greppa den med båda händerna för att göra den stor och platt, som en grundplatta.﻿
2. Bygg på höjden﻿:
· Skapa en ny, mindre kub och placera den ovanpå den första.﻿
· Fortsätt att placera mindre och mindre kuber ovanpå varandra för att skapa pyramidens trappstegsform.﻿
3. Justera formen﻿:
· Använd Shape-verktyget för att justera kanterna om du vill ha en slätare yta istället för en trappstegspyramid.﻿
· Peka på en hel sida och dra den inåt för att luta den.﻿
4. Färglägg﻿: Välj målarverktyget och en sandfärgad nyans. Färglägg alla klossar.
5. Skapa en miljö﻿: Lägg till en platt, gul kub som mark för att simulera ökensand. Skapa en blå sfär och platta till den för att göra en sol.
6. Presentera﻿: Spara din modell. Berätta för en kamrat om byggnaden och hur du byggde den.

One-pager 3: Figmin XR – Förvandla ditt klassrum﻿

	Nödvändiga funktioner﻿
	Så här gör du﻿

	Importera 3D-modeller﻿
	Öppna Discover-panelen. Sök på Sketchfab efter det du vill ha (t.ex. "dinosaur"). Klicka på modellen för att placera den i ditt rum.﻿

	Importera bilder/GIFs﻿
	I Discover-panelen, sök på Giphy för animerade bilder. Klicka för att placera.﻿

	Lägga till fysik﻿
	Peka på ett objekt och håll in tumplattan för att öppna Options. Välj Physics Editor och aktivera fysik. Objektet kan nu falla och studsa.﻿

	Skapa 3D-text﻿
	Öppna huvudmenyn, välj textverktyget (3D Text). Skriv din text och placera den i rummet.﻿

	Spela YouTube-video﻿
	I Discover-panelen, sök på YouTube. Hitta en video och placera den som en virtuell skärm i rummet.﻿

	Måla i 3D﻿
	Välj 3D Sketch-verktyget från menyn. Fungerar precis som Open Brush.﻿

	Dela din scen﻿
	Gå till Scene-fliken och välj Save Scene. Du kan sedan dela den via en webblänk eller QR-kod.﻿



FÖRSLAG: Skapa en interaktiv utställning om ett djur﻿
1. Hitta ditt djur﻿: Öppna Discover-panelen. Sök efter namnet på ditt djur (t.ex. "tiger") i Sketchfab. Välj en 3D-modell du gillar och placera den mitt i rummet.
2. Skriv en faktaruta﻿:
· Använd 3D Text-verktyget.﻿
· Skriv 2-3 korta fakta om djuret (t.ex. "Tigern är världens största kattdjur").﻿
· Placera texten bredvid din 3D-modell.﻿
3. Visa djurets miljö﻿:
· Sök på YouTube efter en video på djurets naturliga miljö (t.ex. "jungle sounds and visuals").﻿
· Placera videofönstret i bakgrunden bakom din 3D-modell för att skapa stämning.﻿
4. Visa vad djuret äter﻿:
· Sök på Sketchfab efter en modell av djurets föda (t.ex. "deer" eller "boar").﻿
· Placera modellen en bit från tigern. Öppna Physics Editor på bytesdjuret och se vad som händer om du knuffar det mot tigern.﻿
5. Presentera﻿: Bjud in en klasskamrat att sätta på sig headsetet och "besöka" din interaktiva utställning.

One-pager 4: Virtuoso – Din musikstudio i VR﻿

	Nödvändiga funktioner﻿
	Så här gör du﻿

	Välja instrument﻿
	Håll in menyknappen för att öppna ditt Dashboard. Peka och tryck för att välja ett av de sju instrumenten.﻿

	Spela in en loop﻿
	Öppna Looper-verktyget. Tryck på den stora inspelningsknappen för att börja spela in. Tryck igen för att stoppa. Din inspelning spelas nu upp i en loop.﻿

	Hålla takten (Tempo Sync)﻿
	Gå till Song Settings. Aktivera Tempo Sync. Nu kommer noterna du spelar automatiskt att anpassa sig till låtens takt.﻿

	Välja tonart﻿
	I Song Settings, välj en tonart (t.ex. C-dur) och en skala. Nu kommer alla noter du spelar att låta bra tillsammans.﻿

	Spela in en hel låt﻿
	Använd Tape Recorder-verktyget. Tryck Record och arrangera dina loopar live. Tryck Stop när du är klar. Låten kan sparas som en ljudfil.﻿

	Spara och dela﻿
	Öppna Song Library. Spara din låt. Du kan välja att ladda upp den till Community Library för att andra ska kunna lyssna och remixa.﻿

	Använda trummor (Empads)﻿
	Välj Empads. Virtuella trumstockar dyker upp. Slå på padsen för att spela. Används oftast för att skapa den första rytmen.﻿



FÖRSLAG: Komponera en kort låt (4 loopar)﻿
1. Förberedelser﻿:
· Öppna Song Settings. Sätt BPM (tempo) till 120.﻿
· Välj tonart: C, och skala: Major.﻿
· Aktivera Tempo Sync.﻿
2. Loop 1: Trummor﻿:
· Välj Empads.﻿
· Öppna Looper och tryck Record. Spela en enkel rytm: dunk, klick, dunk, klick.﻿
· Tryck Stop på loopern. Nu har du en stadig grundrytm.﻿
3. Loop 2: Bas﻿:
· Välj Oorgan-instrumentet.﻿
· Starta en ny loopinspelning. Spela några djupa toner som följer rytmen.﻿
· Tryck Stop. Nu har du trummor och bas som spelas samtidigt.﻿
4. Loop 3: Ackord﻿:
· Välj Clustr-instrumentet.﻿
· Starta en ny loop. Tryck på några av de större segmenten för att spela enkla, harmoniska ackord.﻿
5. Loop 4: Melodi﻿:
· Välj wHarp-instrumentet.﻿
· Starta den sista loopen. Dra handen över harpan för att spela en enkel melodi över de andra ljuden.﻿
6. Lyssna & Spara﻿: Du har nu skapat en låt med fyra lager! Gå till Tape Recorder för att spela in din färdiga komposition och spara den i Song Library. Ge din låt ett namn.




